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Schritt 1: Betrachtung, wo und wie die gesuchte Ankathete liegt, ob auf der x- oder y-Achse. In der
Regel ist es die x-Achse.

Der 2. Schritt: die Bildung des Skalarproduktes.
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Der 3. Schritt: Die Betrége der Vektoren aus ihren Vektorkomponenten ermitteln, also
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Der 4. Schritt: Aus dem Skalarprodukt und den Betrdgen aus den Vektorkomponenten kann jetzt
der Winkel berechnet werden:

(P=arccos(f't1)
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